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ZAKU A UCITELU

Hraci kostka

Zamérfeni: 2. stupefi ZS

Predméty: Matematika — geometrie, Informatika a dalSi pfedméty

Vzdélavaci oblast: Matematika a jeji aplikace, Informaéni a komunikacni technologie
Technologie: Pro-Bot

Popis aktivity

Zadani ukolu pro zaky

Vytvorte pracovni list, kde nejprve napiSete fetézec pfikazl pro naprogramovani auticka Pro-
Bot tak, aby vytvofilo nakres hraci kostky dle pfilozeného zadani. Uhly geometrickych obrazcti
(.kfidélek” nutnych pro slepeni kostky) je nutno dopocitat. Nasledné jednotlivé fetézce prikazu
vloZte do autiCka a nakreslete dany geometricky obrazec. Pro nakres hraci kostky vyuzijte
tvrdy papir. Vytvofeny nakres dopliite o znazornéné puntiky, vystfihnéte, poskladejte do tvaru
kostky a pomoci nakreslenych ,kfidélek* slepte.

Tip: Spravnost naprogramovani autiCka si nejprve vyzkousejte nanecisto, abyste predesli
zbyteCnym ztratam tvrdého papiru. Naprogramovani ,kfidélek® nutnych pro slepeni kostky je
naro¢né. Pokud by se vam kfidélka nepodafilo naprogramovat, mizete je dorysovat ru¢né.

Upresnéni zadani: Mala Cisla uvedend u €ar nakresu hraci kostky jsou v cm. Rozméry a uhly
obrazce je mozné libovolné ménit pomoci €iselnych tlaCitek na autiCku Pro-Bot.
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Ukazka — mozné rozméry Ear nakresu papirové hraci kostky.
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