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Rychlost pohybu Ozobota

Zaméfeni: 2. stupen ZS (6. roénik)
Predméty: Matematika, Fyzika
Technologie: 0zobot (ozokddy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze Ci problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.
Cilem aktivity je dokreslit (s pomoci ozokédU) trasu tak, aby robot dosahl cile.

Zadani

Urci rychlost Ozobota, kdyZ je naprogramovan pomoci riznych barevnych kédu: a) jako Snek;
b) pomalu; c) pohodové tempo; d) rychle; e) turbo. Kazdé méreni proved pétkrat a vypoditej
aritmeticky prameér.

Uréi rychlost Ozobota, kdyZ je naprogramovan pomoci riznych barevnych kodu:
a) jako Snek; b) pomalu; c) pohodové tempo; d) rychle; e) turbo.
Kazdé méfeni proved' pétkrat a vypotitej aritmeticky pramér.

Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a reseni.
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