PODPORA INF'ORMAC‘NI' GRAMOTNOSTI
ZAKU A UCITELU g

Zasypani v sachte

Zaméfeni: 2. stupefi ZS
Pfedmét: Informatika
Technologie: Ozobot (ozokdédy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze &i problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.
V nasem pfipadé vychazime z fady realnych situaci, kdy doslo k dlInimu nestésti.

Volame o pomoc! Sachta se ziitila a zistali jsme zasypani hluboko pod zemi. Dochazi
kyslik. VySlete zachranného robota.

Cilem aktivity je dokreslit (s pomoci 0zokddu) trasu tak, aby robot dosahl cile a zachranil
uvéznéné horniky.
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Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a feSeni.
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