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ZAKU A UCITELU

Cteni obrazk( a znak(i

Technologie: Bee-Bot
Cil: Rozvoj zrakového vnimani — levo-pravy pohyb oci
Cilova skupina: déti od 4 let, zaci 1. ro¢niku, zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami

Popis aktivity
Varianta A

Aktivita zacina vytvorenim plochy z obrazkovych karet. Karty jsou otoCeny obrazkovou
stranou nahoru. Zak poloZi robota na prvni obrazek zleva v prvnim fadku Gtvercové sité
a napocita tolik kroku, kolik musi Bee-Bot ujet, aby se dostal na konec radku. Poté ,cte"
obrazky, které robot pri jizdé nechava za sebou. Po precteni celého prvniho fadku zak robota
presune na dalSi fradek a cinnost se opakuje. Bee-Bot slouzi jako pomucka, ktera pomaha
zakovi usmeérnovat ocni pohyb.

Varianta B

Stejnou aktivitu mdZeme pouzit k nacviku pismen, kterymi nahradime obrazky. Zak opét
naprogramuje robota a bude Cist pismena, ktera robot nechava pfi jizdé za sebou. Po precteni
prvniho fadku zak robota opét prenese na dalsi radek a aktivita se opakuje.

Pro zvyseni rychlosti ¢teni pismen mizeme pouzit jednoduchou modifikaci ukolu spocivajici
v tom, Ze 74k bude &ist pismena, ke kterym robot jede. Zak by mél stihnout pfegist viechna
pismena pred tim, nez k nim Bee-Bot dorazi. Vzhledem k tomu, ze rychlost Bee-Bota je
konstantni a neda se ménit, tato modifikace bude vhodna jen v urcité fazi nacviku pismen.

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturdini a investiéni fondy
Operaéni program Viyzkum, vyvoj a vzdélavani

PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _ ’




