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ZAKU A UCITELU

Hra se Sestibodem

Zameéreni: zaci se zrakovym postizenim v predskolnim véku a raném skolnim véku; zejména
s progresivnim postizenim (tézka slabozrakost, zbytky zraku, prakticka
nevidomost); vhodné i pro intaktni zaky jako jeden z motivacnich prvk( pro
porozumeéni dusledkim ztraty zraku v ramci inkluzivni edukace

Cil: rozvoj paméti, pozornosti, orientace na ploSe, predbraillska priprava, orientace

v Sestibodu, nacvik Braillova pisma, rozvoj hmatového vnimani

Technologie: Bee-Bot, Blue-Bot

Popis aktivity

Cilem aktivity je seznameni se s Braillovym pismem a procvicovani jeho zakladd, a to
prostrednictvim programovani cesty pro Bee-Bota podle instrukci.

Ucitel ma na vybér ze dvou variant ukolu:

Z4ci se postupné ugi zaklady Braillova pisma. Zaéinaji orientaci v estibodu — ugi se uréovat
¢iselnou lokaci jednotlivych bod( a nasledné ,ctou" (programuji) jejich kombinace pomoci
Bee-Bota na zakladé diktatu ucitele. V dalSi fazi prirazuji k ciselnym kombinacim odpovidajici
pismena Braillovy abecedy. Na plose s jednotlivymi pismeny Braillské abecedy programuji
Bee-Bota tak, aby ukazal pismena podle diktatu ¢i dalSiho zadani ucitele.

Varianta ¢. 1 — jednoducha

V prvni varianté se zak seznamuje se Sestibodem a jeho Ciselnym popisem. Programuje Bee-
Bota podle zadani ucitele, jednotlivé lokace vzdy spravné pojmenuje (zopakuje Ciselnou
kombinaci). Zak ma za ukol naprogramovat Bee-Bota tak, aby zastavil na bodech (lokacich)
v Sestibodu, které mu ucitel zad4a, spravné je pojmenoval a ukazal na kolickovém Sestibodu /
B-kostce / jakékoliv reliéfni podobé Sestibodu (napf. i LEGO kosticce, ryté podobé na folii,
vytlacené varianté v plasteliné apod.). UCitel mize variantu Ukolu ztizit zadanim nékolika
ciselnych kombinaci najednou.

i vrivs

danou kombinaci pojmenuje — pfifadi k ni pismeno Braillovy abecedy. Zak programuje Bee-
Bota podle diktatu ucitele, pripadné ,hlaskuje” jednotliva slova (tzn., Ze programuje Bee-Bota
tak, aby zastavil na jednotlivych kombinacich oznacujicich pismena ve slové).
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Zadani

Samotnou aktivitu realizujeme dle schopnosti a moznosti zaki a také v souladu se
zachovanymi zrakovymi funkcemi (volba reliéfni podoby ¢i zvétSeného cernotisku). V pfipadé
reliéfni podoby vyuzivame kartiCek vytisténych na termoaktivni tiskarné pro osoby se
zrakovym postizenim (Zy-Fuser, P.I.A.F.). U Zak( se zachovanymi zrakovymi rezidui je treba
respektovat principy a individualni podminky zrakové hygieny.

1. Nejprve zaky seznamime se zakladnim Sestibodem a ciselnym oznacenim
jednotlivych pozic v ném. V pripadé, Zze pouzivame hmatovou podporu, pracujeme
v prvnich fazich s velkou variantou Sestibodu. Aktivita je primarné zamérena na rozvoj
orientace na ploSe, specificky pak v Sestibodu, dale dochazi krozvoji
predmatematickych predstav (Ciselna fada do 6). Vramci této faze lze pouzit pro
prvotni sezndmeni s Sestibodem rGzné pomucky (napf. LEGO kostky, pingpongové
micky umisténé v platu od vaji¢ek, bonbony v krabicce se Sesti pfihradkami apod.).

2. Zaci v prvni fazi ukazuji jednotlivé lokace v Sestibodu podle diktatu ugitele.

3. Nasledné davaji diktat uciteli a kontroluji spravnost jeho feseni. Aktivitu mizeme
propojit i se zakladnimi matematickymi operacemi (séitani ¢isel v jednotlivych
pozicich).

4. Nez zacnou Zaci pracovat s dvojrozmérnou reliéfni variantou Sestibodu, je vhodné je
seznamit stimto zakladnim prvkem Braillova pisma v trojrozmérném provedeni
(figurkovy nebo kolickovy Sestibod ¢i obdobna alternativa).

Reseni

Bee-Bot se naprogramuje tak, aby vzdy zastavil u prislusné pozice v Sestibodu / braillského
pismene podle zadani ucitele.
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Varianta 1 a 2 (Sestibod)
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Braillovo pismo — princip

S e
‘Krasny den!

prefix oznacujicli velké pismeno

1 ° ® 4 1 &
2 " . 5 -> pisrrpeno > " " 5
3 ® ® 6 3 @

Tzn., Ze spojeni ,Krasny den!* muzeme popsat nasledovné:
B(velké pismeno)+13+1235+16+234+1345+12346+0+145+15+1345+235
(slovné: Sest + jedna, tii + jedna, dva, tfi, pét + jedna, Sest atd.)
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Braillska abeceda

[NTYFLOSERVIS

rehabilitace nevidomych a slabozrakych

ABECEDA BRAILLOVA BODOVEHO PiSMA PRO NEVIDOME
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https://www.tyfloservis.cz/pomucky-a-nacvik-dovednosti/
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LEGO Braille bricks

(Zdroj: https://www.lego.com/it-it/aboutus/news/2020/august/lego-braille-bricks)

B-kostka drevéna

(Zdroj: https://www.tyflopomucky.cz/praha/pomucky-pro-vyuku-psani/1220-B-kostka-
drevena.html)
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