PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI g8
ZAKU A UCITELU -

Minouyv labyrint

Zaméfeni: 2. stupen ZS
Predmét: déjepis, cesky jazyk
Technologie: Ozobot

Popis aktivity

Aktivita je urCena pro zaky 6. rocniku a je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové
situaci, kterou maji vyresit.

Cilem aktivity je dokreslit trasu tak, aby robot projel bludistém okolo Minotaura a dostal se
ven k princezné (korunka). Ozobot nesmi pouzit stejnou trasu. Zaci budou potiebovat pouze
cerny fix.

Aktivita je zamyslena jako odpocinkova hra po ¢teni Starych reckych baji a povésti v ceském
jazyce, pfipadné po kapitole vénujici se Minojské kultufe v déjepise. Ukol je idedlni pro Gvodni
¢ast hodiny jako motivace.

Zadani

Hrdina Théseus se vydava na cestu krétsky labyrintem, aby zabil nebezpe¢ného Minotaura.
Pomoz mu s Ozobotem najit cestu ke stvare a ven k princezné! Potfebujes pouze Cerny fix.
Pozor, nesmis$ pouzit stejnou trasu!
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Herni playground
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