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Timetable

Zaméfeni: 2. stupefi ZS
Predmét: Anglicky jazyk
Technologie: Ozobot (ozokdédy)

Popis aktivity

Aktivita je zaméFena na programovani Ozobota pomoci ozokdd(l. Zaci maiji za ukol
naprogramovat robota na zakladé pfedlozeného rozvrhu.

Zadani

Naprogramujte Ozobota tak, aby projel Skolou podle zadaného rozvrhu. Zastavte robota
(pauza 3 sec.) u kazdé mistnosti, ve které probiha vyuka. U posledni mistnosti ukoncete
jizdu. Néktera poli¢ka ozokddu zlstanou prazdna.

Timetable
1st lesson 2nd lesson 3rd lesson 4th lesson Lunch
Geography Music Chemistry PE

Prehled pouzitych ozokodu

vpravo rovné vlevo pauza konec

Reseni
Robot projizdi Skolou podle rozvrhu a zastavuje u pfislusné vyu€ovaci mistnosti. Svou jizdu
ukon¢i obédem.

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a feeni. Re$eni miiZze slouZit i jako
jednodussi (barevna) varianta, kdy zaci pouze zapisuji rozvrh podle trasy Ozobota.

Zadani pro barevnou variantu

Sleduj cestu Ozobota Skolou a zapi$ jeho rozvrh. U mistnosti, kde probiha vyuka se robot
zastavi na 3 vtefiny.
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