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ZAKU A UCITELU -

Cesta do pyramidy

Zaméreni: 2. stupen ZS
Predmét: Déjepis

Technologie: Ozobot (ozokddy)
Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maiji Zaci vyresit.
Cilem aktivity je s pomoci ozokddl dokreslit trasu tak, aby robot dosahl cile (hrobka ve
faraonové pyramidé v Gize) a vyhnul se slepym ulickam.

Zadani
Naprogramujte chovani Ozobota tak, aby se dostal do hrobky ve faraonové pyramidé v Gize.

Robot musi po cesté sesbirat véci, které patfi k mumifikaci. Davejte pozor, aby vas nesezral
bih Sobek!

Reseni

Robot projede trasu a skonc€i u obrazku s pyramidami.
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Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a reseni.

PIGZU - Podpora informaéni gramotnosti zaka a uéitell

EVROPSKA UNIE -
Evropské strukturdini a investiéni fondy ]
X =Y SR Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
WWW.pIgZzu. upol.cz

Registracni ¢islo: CZ.02.3.68/0.0/0.0/18_067/0012274



