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Déjiny dobyvani vesmiru

Zaméreni: 2. stupen ZS
Predmét: Déjepis
Technologie: Ozobot (ozokddy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maiji Zaci vyresit.
Cilem aktivity je s pomoci ozokddl dokreslit trasu tak, aby robot projel okolo dllezitych
milnikd v déjindch dobyvani vesmiru. Pfi ndvrhu trasy si Zaci musi dat pozor na slepé ulicky
(Cernd dira). Nasledné musi na internetu vyhledat, ve kterych letech se jednotlivé udélosti
odehraly.

Zadani
Prolette s Ozobotem déjiny dobyvani vesmiru. Pomoci ozokddl dokreslete trasu tak, aby

robot bezpecné projel okolo vyznamnych udalosti z déjin dobyvani vesmiru. Davejte pozor na
odbocky. Pokud se rozhodnete Spatné, ¢eka vas pad do ¢erné diry.

Na internetu vyhledejte, ve kterych letech se jednotlivé udalosti odehraly.
Redeni

Robot projede trasu okolo vyznamnych udalosti z déjin dobyvani vesmiru a zastavi se v cili
u posledni z nich (soukroma spoleénost SpaceX).
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