PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _8
ZAKU A UCITELU

Vypraveni podle obrazkové osnovy —
pohadka O Budulinkovi

Vékova skupina: 1. stupen Z$

Pocet zaku: 1-8 reprodukujicich pohadku + publikum

Pfedmaét: Cesky jazyk

Technologie: Bee-Bot

Cil:

1. Sezndmeni se s literdrnim textem (klidné naslouchani, vlastni ¢etba), uvédomeéni si
souslednosti déje a usporadani obrazkl podle této chronologie, vypravéni podle sestavené
obrazkové osnovy

2. Programovani cesty bludistém

Popis aktivity

Z4ci se nejprve seznami s textem pohadky O Budulinkovi. Poté uspoféadaji obrazky
zachycuijici déj pohadky a vloZi je do Ctvercové sité. Tyto obrazky prolozi obrazky s pésinou a
pfipravi tak cestu bludistém, po které se bude pohybovat Bee-Bot. Dale budou zZaci robota
programovat tak, aby se zastavil vzdy pred obrazkem. Odvypravi, kousek pohadky, ktery
obrazek zachycuje, pak bude robot pokracovat dal. Zaci se mohou b&hem vypravovani i
programovani robota stfidat, na pohadce tak mGze spolupracovat skupina az 8 zaku.

Podobnym zplsobem tak mohou Zaci postupovat pfi vypravéni jakéhokoli pfibéhu podle
obrazkové osnovy.

PIGZU - Podpora informaéni gramotnosti zaka a uéitell

EVROPSKA UNIE -
Evropské strukturdini a investiéni fondy ]
X >y SA Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
WWW.pIgZzu. upol.cz

Registracni ¢islo: CZ.02.3.68/0.0/0.0/18_067/0012274




PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOST
ZAKU A UCITELU ;

Ukazka Ctvercoveé sité pripravené pro vypravéni pohdadky O Budulinkovi
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