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Cesta cervené krvinky do plic

Zaméfeni: 2. stupen ZS
Predmét: Pfirodopis
Technologie: Ozobot (0zokddy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.
Vychazi ze znalosti obéhové soustavy ziskanych v hodinach pfirodopisu:

Stavbu srdce uz znas! Krev vstupuje do srdce horni a dolni dutou Zilou a privadi krev do pravé
siné. Proto mas dvé mozZnosti vybéru startu pro Ozobota. Vzpomen si, jakou cestou bude
¢ervena krvinka pokracovat dal. Naprogramuj Ozobota, ktery predstavuje ¢ervenou krvinku,
aby se spravnou cestou dostal do plic, kde na sebe navaze kyslik a poputuje z plic zpét do
srdce a nasledné do celého téla.

Cilem aktivity je pak dokreslit (s pomoci ozokddu) trasu tak, aby robot dosahl cile (aorty)
a dopravil tak kyslik do téla.
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Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a feSeni ve formatu A3.
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