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ZAKU A UCITELU

Ozozavod na ¢teni s porozumeénim

Zaméfeni: 1. a 2. stupen ZS

Predmét: Cesky jazyk a literatura

Technologie: Ozobot (0zokddy)

Typ aktivity: Vzdélavaci aktivita pro podporu ¢tenarskych dovednosti
Autor: Radek Gyiire

Popis aktivity

Aktivita slouzi k upeviovani a rozvoji ¢tenarskych dovednosti v oblasti ¢teni s porozuménim
a chapani textu. Zak ma za kol nakreslit Ozobotovi do playgroundu barevné kédy uréené pro
programovani Ozobotl EVO podle toho, jak rozumi textu (viz nize).

74k ma za cil hry dostat svého Ozobota do cile v konkrétnim ¢ase diky spravné interpretaci
textu. Cas je uvedeny v popisu pro Zaky, ale Ize jej zastoupit zminénym Easovym rozmezim
(viz v textu). Vysledny ¢as uréuji symboly v playgroundu, u kterych bude Zak malovat patficny
kod, jehoz znéni vyplyva z textu. Text neobsahuje explicitni vyrazy pro kody, nybrz zastupujici
klicova slova, ktera maji platnost kodu definovat pomoci interpretace textu.

K realizaci je potreba:

1x Ozobot EVO
1x Playground ,0zozavod"
1x Sada fixt pro Ozobot EVO

1x Stopky, hodinky ¢i jiny méri¢ ¢asu

Zadani

Vitej v Ozozavodé! Dostan svého Ozobota — Ozovozidlo napfi¢ celou drahou, ale davej pozor!
V tomto zavodé totiz nepujde o rychlost, nybrz o to, jak rozumis ¢tenému textu. Presné tak!
Aby se tvuj Ozobot dostal do cile véas, nemusi byt co nejrychlejsi. Staci dobre davat pozor pri
Cteni a naprogramovat svému Ozobotovi cestu tak, aby dojel do cile v uvedeném case,
a vhodné tak reagoval na pravidla vozovky.

Vozovka ma totiz sva pravidla a ta zastupuji symboly nakreslené u bilych policek pro
programovani — malovani. Kazdy Ozobotiv kéd bude reagovat na to, co vyjadfuje dany
symbol v playgroundu, napriklad u bourky budes muset Ozobotovi naprogramovat zpomaleni
apod. Nejde o rychlost, ale o logiku a spravné chapani textu.
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Zde jsou instrukce ke kazdému symbolu, ktery se nachazi v playgroundu:

Zavod zacnes na policku START, hned po rozjezdu si zapni casovy méric. Dej pozor, jelikoz
projizdis bourkou, musis upravit rychlost svého Ozovozidla. V bource muzes kvuli mokré
pfehnat, abys nejel jako snek. Ceka nas prvni odbocka. Dej si pozor, abys nenarazil do zdi
vpravo. Na semaforu bude potreba pockat tri vteriny, aby ti tym mechanikt stacil vyménit
opotrebované pneumatiky. Vyjizdis z boxu a zbésila jizda pokracuje. Na dalsi odbocce se dej
vpravo, abys nenarazil do zdi. Pokud zahlédnes znacku s plamenem, nevahej zaradit turbo
rychlost. Vozovka to dovoluje, ale nezapomen, Ze té pred cilem ¢eka levotociva zatacka. Po
ni se jiZz dostanes do cile. Tvé Ozovozidlo by mélo byt v cili v ¢ase 28 vterin (Ize mit i rozpéti
27-29 vterin). Pokud jsi v ném dojel do cile, trasu jsi absolvoval bez chyby.

... START
7.
/. o
V77, 773
s

PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOST
ZAK( AUCITELD

Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a resSeni.
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