PODPOHAINF'OBMAC‘NI'GRAMOTNOSTI i
ZAKU A UCITELU

Drak

Zamérfeni: 2. stupefi ZS

Predméty: Matematika — geometrie, Informatika a dalSi pfedméty

Vzdélavaci oblast: Matematika a jeji aplikace, Informaéni a komunikacni technologie
Technologie: Pro-Bot

Popis aktivity

Zadani ukolu pro zaky

Vytvorte pracovni list, kde nejprve napiSete fetézec pfikazl pro naprogramovani auticka Pro-
Bot tak, aby nakreslilo geometricky obrazec dle pfiloZzeného zadani. Uhly geometrickych
obrazct je nutno dopocitat. Nasledné jednotlivé fetézce pfikazl vlozte do autiCka a nakreslete
dany geometricky obrazec.

Upresnéni zadani: Mala Cisla uvedena u €ar draka jsou v cm. Rozméry a uhly obrazce je
mozné libovolné ménit pomoci Ciselnych tlaCitek na auticku Pro-Bot.
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Ukazka — mozné rozméry draka.
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PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _

ZAKU A UCITELU :
Postup feseni:
Drak

Existuje nékolik moznosti, jak naprogramovat fetézec pfikazli do auticka Pro-Bot tak, aby
nakreslilo geometrické obrazce v podobé draka dle pfilozeného zadani.

Priklad retézce prikazu:

1. Cast fetézce prikaztl 2. Cast fetézce prikazu
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