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ZAKU A UCITELU

Poznas znamé zvuky?

Zaméreni: zaci se sluchovym postiZzenim (Ize pouzit i u Zakd s NKS, u zakt s mentalnim
postizenim, u Zaka s PAS)

Cil: rozvoj sluchového vnimani a sluchové paméti, rozvoj komunikace a recovych
dovednosti

Technologie: Bee-Bot, tablet

Popis aktivity

Cilem aktivity je poznavani znamych zvuk( z domacnosti, dopravnich prostredku, hudebnich
nastroju a zvirat. Zakim bude pusténa zvukova nahravka. Zaci poté budou programovat
Bee-Bota tak, aby se zastavil u obrazku, ktery znazornuje dany zvuk.

Aktivita je primarné zamérena na rozvoj sluchového vnimani a sluchové paméti. Dale také na
rozvoj komunikace a recovych dovednosti.

Ucitel mé na vybér dvé varianty ukolu:

vz

Varianta €. 1 — jednodussi

U prvni varianty se nejprve zaci seznami s obrazky u vybrané sady nahravek a usporadaji je
do Ctvercové sité. Nasledné bude zakim pustén zvuk predstavujici zvuk z vybrané sady
nahravek, napfiklad u zvukd z domacnosti — vysavac. Po poslechnuti nahravky maji zaci za
ukol naprogramovat Bee-Bota tak, aby dojel k prislusnému obrazku — vysavace. Tak
pokracujeme i u dalSich zvuku a obrazka.

Miavrivs

Druha varianta spociva v tom, Ze je zakim pusténo vice nahravek za sebou (2 az 3 zvuky)
a az poté maji za ukol naprogramovat Bee-Bota tak, aby dojel k danym obrazkim. Tak si zaci
procviéi i sluchovou pamét.

Zadani

Samotnou aktivitu realizujeme dle schopnosti a moznosti zak(. Béhem celé aktivity se
snazime podnécovat u zaku rozvoj recovych dovednosti tim, Ze se ptame na prislusné domaci
spotrebice, hygienicka zafizeni, zvifata, dopravni prostredky ¢i hudebni nastroje z nahravek
a obrazku. Také se doptavame na dalsi, napriklad jaké spotrebice doma pouzivaji ¢i jaké
dopravni prostredky jesté znaji atd.

1. Nejprve zaky seznamime s jednotlivymi obrazky, abychom predesli pfipadnym potizim
v interpretaci a bylo v§em jasné, co znazornuiji.

2. Upozornime zaky, ze se béhem aktivity musi utiSit a bedlivé poslouchat zvukovou
nahravku, ktera jim bude pusténa z tabletu.
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3. Na zakladé zvolené varianty ukolu maji zaci za ukol naprogramovat Bee-Bota tak, aby se
vzdy zastavil u spravného obrazku, ktery znazoriuje dany zvuk.
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Priklad herniho playgroundu
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