PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI g8
ZAKU A UCITELU -

Robot Spién (Spy Robot)

Zaméfeni: 1. stupen ZS

Predméty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikaéni technologie
Technologie: LEGO Education WeDo 2.0 (1 set)

Casova naroénost: 30 minut

Popis aktivity

Cilem je naucit zaky sestavit model dle navodu, naprogramovat ¢innost modelu: reakce
robota na pohyb v okoli pohybového senzoru (Motion Sensor).

V menu Zac¢iname (Getting Started) v aplikaci Lego WeDo 2.0 zvolime aktivitu Robot $pién
(Spy Robot):

Getting Started

Glowing Snail Cooling Fan Moving Satellite Spy Robot
g 4o
\\_‘ P
Qo W
A. Milo the Sci B. Milo's Motion
rolisaence Temng C. Milo's Tilt Sensor D. Collaborating
Rover Sensor
o ¥

V®

Po navozeni problémové situace — hrdinové Max a Mia chystaji party pro pratele, spéchaji
s pripravami a tak potrebuji detekovat prichod navstévy k nim domua — sestavime dle navodu
v osmnacti krocich model robota $piona, ktery s pouzitim pohybového ¢idla ohlasi prichod
navstévy. Potom pripojime HUB a dle navodu sestavime jednoduchy program, ktery
spustime:
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Program Robot $pion 1:

Zadani
Ukol 1:
e Popi$, co jsi pozoroval pri spusténi programu Robot Spion 1.

(Je-li hub pfipojen, LED sviti modre, po spusténi programu se nic nedéje do chvile, nez
dostatecné velikym predmétem nemavneme pred hlavou robota Spidna. Pak robot vyda
zvukovy signal.)

Ukol 2:

e Zkus po vyzkouseni programu kliknout (je jedno, jakym tlac¢itkem mysi) na oranzovy
modifikator prikazu ,cekej na..". Co pozorujes? Pokus se vyjadrit jak se uvedena
funkce programu bude ménit.

(varianty modifikatoru ,Cekej na pohybovy senzor")

B B8 B B

cekej na senzor cekej na zménu cekej na pokles cekej na zvétseni
hodnoty hodnoty hodnoty

Ukol 3:
Zhodnotte aktivitu Robot $pidn. Jak by se dal Vas model jesté vylepsit?

(Dala by se dale zakomponovat prace se zvuky.)
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Ukol 4:

(Ucitel zakm ukaze program Robot $pién 2 a necha je popsat jeho funkci.)

Program Robot $pion 2:

(Program se spousti stiskem klavesy, vy¢kava na nartst hodnoty indikované senzorem
vzdalenosti, nekon¢i jednim provedenim, program pracuje v cyklu, ukoncen je az stiskem
stop tlacitka.)

Zaver
V zavéru aktivity by mélo probéhnout shrnuti novych poznatki a ziskanych dovednosti.
Nasleduje rozebrani modelu, roztridéni kostek a uklid stavebnice.
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