PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _g
ZAKU A UCITELU -

Séitanido 10

Zaméfeni: 1. stupen ZS
Predméty: Matematika
Technologie: Ozobot (0zokddy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.
Cilem aktivity je dokreslit (s pomoci ozokddU) trasu tak, aby robot dosahl cile.

Zadani

Dopln kéd odboé vievo nebo odboé vpravo tak, aby Ozobot dojel ke spravné rovnici.

‘4+3=7| |3+2=5‘

‘6+3=B| |5+4=9‘

. [ [}

i H i '

' ' i '

' ' ' i

5 h \ h
3, s 5, 0
-, 4 0 .
b d A i

PGDPORA INFORMAEN] GRAMOTHOS

START ZAKDAUCITELD START

Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a reSeni.
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