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ZAKU A UCITELU

Orientace ve Ctvercové siti se souradnicemi

Technologie: Bee-Bot
Cil: Rozvoj zrakového vnimani — prostorova orientace ve Ctvercové siti.
Cilova skupina: zaci od 1. ro¢niku

Popis aktivity
Varianta A

Aktivita zacina vytvorenim plochy z obrazkovych karet. Karty jsou otoCeny obrazkovou
stranou doll. Do zahlavi plochy zaci umisti pismena A-F a pred prvni karty v fadach cCisla
1-6, ¢imz vznikne souradnicovy systém. Hra je urCena pro 2-4 zaky. Hraci si mezi sebe
spravedlivé rozdéli zluté karticky se souradnicemi a rozlosuji, kdo z nich bude zacinat. Prvni
hra¢ umisti robota na jakoukoli obrazkovou kartu na ploSe. Poté otoCi jednu svoji zlutou
karticku a naprogramuje Bee-Bota tak, aby doSel na souradnice napsané na karticce. Pokud
dojde na spravnou obrazkovou kartu, mize si obrazek nechat a pokracuje dalsi hraé¢. Pokud
robot na spravnou kartu nedorazi, obrazek na plose zustava a pokracuje dalsi hrac¢. Hru
vyhrava hrac, ktery co nejrychleji posbira vsechny své obrazkové karty z plochy.

Varianta B

Hru mGzeme ztizit napr. tim, Ze budou muset Zaci poznat zivoc€icha, kterého maji na obrazku.
Pokud zivocicha nepoznaiji, obrazek na ploSe zGistava. Pro tuhle variantu hry je ale Iépe vybrat
obrazky s jasné identifikovatelnymi ZivocCichy, pfipadné také nechat déti obrazky predem
prohlédnout, aby si mohli nazvy zivo¢ichi samy zopakovat.

Dalsi ztizeni mizeme pridat napf. ve 2. tridé, kdy se déti uci tfidit Zivocichy do skupin na hmyz,
ryby, plazy, obojzivelniky, ptaky a savce. Kromé urceni nazvu zivocicha pak zaci mohou navic
urcovat, do které skupiny zivocich patfi.
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