PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOST
ZAKU A UCITELU _

Bludisté se slabikami

Zaméreni: Zaci s narusenou komunikacni schopnosti (dale NKS) — Ize pouzit i u zakl se
sluchovym postizenim nebo u zakua intaktnich
Cil: rozvoj slovni zasoby, rfecovych dovednosti, stavba slov, rozvoj logického mysleni
a prostorové predstavivosti — orientace na plose
Technologie: Ozobot, Bee-Bot, Blue-Bot

Popis aktivity
Aktivita je zaloZzena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.

Cilem aktivity je rozvoj feCovych dovednosti zaka, predevSim u Zzaku s naruSenou
komunikaéni schopnosti, a to za pomoci slabik. Ucitel maze aktivitou navazat na
procvicovani jednotlivych hlasek a praci se slabikami ve slovech. Zak by si jiz mél
uvédomovat pritomnost slabik ve slové a za pomoci této aktivity vytvaret vlastni slova €i
slovni spojeni predem vybranymi slabikami uéitelem. Zak se uéi pracovat jak s psanym
textem, tak rozviji i své reCové dovednosti. UcCitel voli psané a mluvené slovo dle moznosti
a schopnosti zakl. Kromé jiného se muze také zamérit na spravné postaveni mluvidel
a vyslovnost. Aktivitu je mozné doplnit o dechova ¢i intonacni cviceni. U zaka s NKS je vhodné
doplnit tuto aktivitu o cviceni na rozvoj fonematického sluchu, aby byl zak schopen adekvatné
diferencovat znélé a neznélé hlasky ve slabikach, které je obsahuji. Lze vyuzit napf. soubor
Fonematicka diferenciace.

Dle véku a schopnosti zaku muze ucitel zvolit praci bud' s Bee-Botem ¢i Ozobotem. Varianty
zadani ukolu jsou pro obé technologie stejné.

Varianta ¢. 1 — prace s hlaskami

Prvni variantu ukolu muze ucitel vyuzit k procvicovani hlasek jako predstupné slabik.
a) Bee-Bot, Blue-Bot

Na zacatku kazdé aktivity Zak sam nebo za pomoci ucitele usporada karty do ¢tvercové sité.
Néktera pole Ctvercové sité mohou zUstat prazdna. Zak naprogramuje robota tak, aby dojel
na karticku dle zadani ucitele. Varianty zadani uvadime nize.

b) Ozobot
Ucitel: a) vybere libovolné hlasky dle toho, co s Zaky potrebuje procvicit,
b) necha zaky, aby si sami vylosovali z nabizené baterie hlasek.

Dané karticky se umisti na mista vyznacena na playgroundu pro Ozobota. Ucitel mlze
karticky otocit pismenem dolu, aby zak predem nevidél, co ho ceka. Z4k ma za ukol
naprogramovat Ozobota tak, aby spravné projel trasu od startu do cile a zastavil se (kéd pro
zastaveni) u karti¢ky s hlaskou. Tu si zak vzdy odebere nebo otoci licem nahoru. Nasledné
s témito hlaskami pracuje dale. Mozné varianty prace s kartickami uvadime nize.
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Varianta €. 2 — prace se slabikami

Tato varianta ukolu jiZz pracuje se samotnymi slabikami. Predpoklada se, Ze zak pojem slabiky
zna a uvédomuije si jejich pfitomnost ve slovech.

a) Bee-Bot, Blue-Bot

Na zacatku kazdé aktivity zak sam nebo za pomoci ucitele usporada karty do ¢tvercové sité.
Néktera pole tvercové sité mohou zUstat prazdna. Zak naprogramuje robota tak, aby dojel
na karticku dle zadani ucitele. Varianty zadani uvadime nize.

b) Ozobot
Ucitel: a) vybere libovolné slabiky dle toho, co s Zaky potfebuje procvicit,
b) necha Zaky, aby si sami vylosovali z nabizené baterie slabik.

Dané karticky se umisti na mista vyznaéena na playgroundu pro Ozobota. Ucitel maze
karticky otoGit pismeny dol, aby Zak predem nevidél, co ho ceka. Zak ma za ukol
naprogramovat Ozobota tak, aby spravné projel trasu od startu do cile a zastavil se (kéd pro
zastaveni) u karti¢ky se slabikou. Tu si Zak vzdy odebere nebo otoci licem nahoru. Nasledné
s témito slabikami pracuje dale. Mozné varianty prace s kartickami uvadime nize.

Zadani
Samotnou aktivitu realizujeme dle individualnich moznosti a schopnosti zakau.

Varianta ¢. 1 — prace s hlaskami

Dané moznosti jsou vyuzitelné jak pro Bee-Bota/Blue-Bota, tak i pro Ozobota. MozZnosti
a varianty ukolu jsou neomezené. Zalezi na kreativité a pozadavcich ucitele. Zde nabizime
pouze vycet nékterych z nich:

1. Ucitel mize do playgroundu zaradit karticky hlasek k procvicovani souhlasek
mékkych/tvrdych/obojetnych.

2. Ucitel muaze do playgroundu zaradit karticky hlasek k procvicovani hlasek
znélych/neznélych.

3. Ucitel mize do playgroundu zaradit karticky hlasek k procvicovani samohlasek.
4. Ucitel muze do playgroundu zaradit karticky libovolnych hlasek.
5. Ucitel maze karticky hlasek vyuzit k procvicovani daného pismene — tvorba slov na

néj zacinajici, koncici nebo ho obsahujici jak v mluvené, tak psané podobé. Vzdy dle
schopnosti zaka.

6. Zaci maji za kol na vybrané pismeno (i variaci pismen) napsat (¢i vyjmenovat) slova
spadajici pouze do jedné kategorie, napr. ,Vypis (vyjmenuj) vSechna zvitata, ktera té
napadnou a zacinaji na pismeno K."

7. Ucitel maze aktivitu vyuzit k nacviku slovnich druhu, kdy budou mit zaci za ukol kromé
podstatnych jmen vytvaret i pfidavna jména, slovesa apod.
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Varianta 6. 2 — prace se slabikami

Dané moznosti jsou vyuzitelné jak pro Bee-Bota/Blue-Bota, tak i pro Ozobota. V nabizené
baterii slabik nalezneme jak dvouslabi¢na, tak trojslabi¢na spojeni. MoZnosti a varianty ukolu
jsou neomezené. Zalezi na kreativité a pozadavcich ucitele. Zde nabizime pouze vycet
nékterych z nich:

1. Zaci maji za ukol napsat (i vyjmenovat) slova, ktera maji danou slabiku na svém
zacatku, na konci nebo uprostred.

2. Zaci maji za ukol napsat (&i vyjmenovat) slovni spojeni &i souvéti obsahujici danou
slabiku.

3. Zaci maji za kol napsat (&i vyjmenovat) slova s danou slabikou zaméfena na jednu
kategorii (zvifata, rostliny apod.).

4. 7&ci maji za kol napsat (i vyjmenovat) slova uréitého slovniho druhu.

Zaci maji za ukol napsat (Gi vyjmenovat) slova uréitého rodu (zensky, muzsky,

stredni).

6. Zaci maji za ukol napsat (i vyjmenovat) slova v éisle jednotném/mnozném.

4

Z4aci mezi sebou mohou také soutézit. Aktivitu Ize pojmout jako soutéz mezi 2 &i vice Zaky.
Cil soutéze zvoli sam ucitel, ktery mize vychazet z vySe zminénych variant zadani. Napr. ,Kdo
vymysli nejvice slov na danou slabiku/hlasku.”, ,Kdo vytvofi nejvice slov z posbiranych
slabik." apod.
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