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ZAKU A UCITELU

Podcitani s Bee-Botem — Nejvétsi Gislo

Vyuzita technologie: BeeBot/BlueBot

Zaméfeni: 1. stupen ZS

Predmét: Matematika

Typ aktivity: Bézna aktivita s didaktickymi kartami

Popis aktivity
Aktivita je zamérena na trénovani scitani a odc¢itani prirozenych Cisel.

K realizaci ukolu potfebujeme standardni prahlednou folii pro Bee-Bota/Blue-Bota s mrizkou
a didaktické karty, které obsahuji rizna cCisla, ale také pocetni znaménka + a -. Aktivitu
pfizpusobujeme znalostem déti, podle toho limitujeme rozsah Cisel a pouzité aritmetické
operace.

Cilem aktivity je naprogramovat robotickou vcelku tak, aby se ze startu dostala do cilové

rovinky (mimo hraci herni plochu) a po cesté nasbirala co nejvice bodu. Ty ziskava pomoci

jednotlivych pocetnich operaci, tj. voli cestu tak, aby nedochazelo ke ztraté boda. Jakmile
robot opusti herni pole, hra konci.

V ramci aktivity pak déti voli nejriznéjsi moznosti, jak efektivné vyuzit pocetnich operaci

a vyhnout se tém mistum, kterd by mohla jejich skore snizit (mista se znaménkem -).

Na schématu nize vidime riizna reseni nékolika fiktivnich zakua (hraca), ktefi zvolili rizné cesty
herni plochou:

1. Zeleny hrac po cesté nasbiral 10 bodt (5+10-5).
2. Oranzovy hrac 30 bodu (5+10+15).

3. Modry hrac 40 bodl (5+10+15+10).

4. Fialovy hrac 60 bodu (5+10+15+30).
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Ukazka — mozné rozlozeni didaktickych karet.

Podlozku s Cislicemi a aritmetickymi operatory Ize vyuzit i v dalSich ukolech z matematiky.
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