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Diferenciace geometrickych tvaru a jejich
odrazu v realité

Vékova skupina: 1. stupen Z$

Pocet zaku: 1-2

Predmét: Matematika, reedukace (zrakového vnimani)
Technologie: Bee-Bot

Cil:

1. Rozlisi a pojmenuje geometrické tvary, najde jejich odraz v realité
2. Programovani robota bludistém

Popis aktivity

Na zacatku aktivity zaci sami usporadaiji karty do ¢tvercové sité. Néktera pole Ctvercové sité
mohou z(stat prazdna.

Z&k ma za ukol dopravit Bee-Bota ke véem kartdm daného geometrického tvaru (geometricky
tvar si na zacatku zvoli sdm, nebo mu ho zada ugitel). Zak poloZi robota na jakoukoli kartu a
snazi se ho naprogramovat tak, aby dojel ke karté se zadanym tvarem. Pokud robot dojede
na spravnou kartu, mdze si ji Zak vzit. Pokud zastavi na jiné karté, musi zak robota vratit na
kartu, ze které vyjel a naprogramovat cestu znovu. Béhem ¢innosti zak tvary pojmenovava
(od 2. ro¢niku) — bud' slovné oznaéuje jen karty, které hleda (napf. Budu hledat ¢tverce.),
nebo pojmenovava vsechny tvary, pres které robot postupné projede.

VysSe popsanou aktivitu mizeme vyuzit jako hru pro 2 zaky, ktefi se budou pohybovat na téze
hraci plose, ale kazdy se svym robotem. Kazdy zak bude hledat jiny tvar. Zaci mohou
navzajem soutézit v tom, kdo najde vSechny karty se svym geometrickym tvarem rychleji.
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Ukdzka ctvercové sité s kartami geometrickych tvard a jejich odrazu v realité
ve varianté pro 2 Zaky
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