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ZAKU A UCITELU

Zabavné peceni

Zameéreni: zaci se sluchovym postizenim — da se pouzit i u Zakd s narusenou komunikacni
schopnosti, s lehkym mentalnim postizenim nebo také u zaku se zrakovym
postizenim

Cil: rozvoj paméti, frecovych dovednosti, casové posloupnosti a prostorové predstavivosti —

orientace na plose
Technologie: Bee-Bot

Popis aktivity

Cilem aktivity je seznameni zaku s receptem (s ingrediencemi i postupem). Dale budou Zaci
dle instrukci ucitele programovat Bee-Bota tak, jak je uvedeno nize ve vybéru varianty ukolu.

Aktivita je primarné zamérena na rozvoj paméti, prostorové predstavivosti, zaroven u zaku
rozviji i feCové dovednosti a mysleni — prace s textem, porozuméni obsahu a Casové
posloupnosti.

Ucitel méa na vybér dvé varianty ukolu:

Varianta ¢. 1 — jednodussi

Prvni varianta znazorfiuje ingredience, které jsou potiebné k pfipravé receptu. Zak ma za ukol
naprogramovat Bee-Bota tak, aby zastavil na v§ech obrazcich, které znazornuji jednotlivé
ingredience, které do receptu patfi. Zde neni potreba dodrzovat poradi.

v vivs

Druha varianta znazorfuje popis pracovniho postupu, kdy ma zak za ukol naprogramovat
Bee-Bota tak, aby zastavil na jednotlivych obrazcich dle posloupnosti pracovniho postupu.

Zadani
Samotnou aktivitu realizujeme dle schopnosti a moznosti zaku.

1. Nejprve zaky seznamime s receptem. Zaci si sami dany recept pfeétou (viz pfiloha
¢. 1), pfipadné pribéh precte ucitel.

2. Nez zaci zaCnou samostatné pracovat s obrazky, je vhodné s nimi jednotlivé obrazky
projit, aby bylo jasné, co znazornuiji.

3. Na zakladé zvolené varianty ukolu maji zaci za ukol naprogramovat Bee-Bota tak, aby
se vzdy zastavil u spravného obrazku, ktery znazoriuje danou ingredienci, ktera je
v receptu pouzita, nebo obrazku, ktery znazornuje popis pracovniho postupu receptu.
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ReSeni

U prvni varianty se Bee-Bot naprogramuje tak, aby vzdy zastavil u obrazku, ktery znazornuje
prislusnou ingredienci v receptu (viz pfiloha ¢. 1 — recept).

V pripadé vybéru druhé varianty, kde je jiz nutné dodrzet posloupnost pracovniho postupu, se
Bee-Bot naprogramuje tak, aby zastavil na obrazku, ktery znazornuje vSechny ingredience.
Napf. mléko, olej, vejce (viz pfiloha €. 2 — postup pfipravy).
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PRASER
DO PECIVA
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Priklad — herni playground
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Priloha ¢. T — recept

Hrnickova buchta

Ingredience:

1 hrnek mléka

1/2 hrnku oleje

2 ks vejce

2 hrnky polohrubé mouky
1 hrnek cukru

1 balicek kypfriciho prasku do peciva

Priloha €. 2 — postup pfipravy

Postup prfipravy receptu:

1.V nadobé metlickou vyslehame tekuté suroviny (mléko, olej, vejce).

2.V druhé nadobé smichame v§echny sypké suroviny (mouku, cukr, prasek do peciva).
3. Do tekuté smési pomalu vmichame sypké suroviny (miska a metlicka).

4. Tésto vylijeme na tukem vymazany a moukou vysypany plech (plech na peceni).

5. Peceme v troubé na 200 °C asi 15 minut (trouba).

6. Po upeceni posypeme buchtu cukrem (posypana buchta).
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